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Аннотация к рабочей программе кружка дополнительного образования 

«Знакомство со средой программирования Scratch» 

Программа «Знакомство со средой программирования Scratch» 

разрабатывалась на основе следующих материалов и документов: 

Рындак В. Г., Дженжер В. О., Денисова Л. В. Проектная деятельность 

школьника в среде программирования Scratch. 

— Оренбург: Оренб. гос. ин-т. менеджмента, 2009; «Пропедевтика 

идей параллельного программирования в средней школе при помощи 

среды Scratch», В.Г. Рындак, В.О. Джинжер, Л.В. Денисова; «Ранее 

обучение программирование в среде Scratch», В.Г. Рындак, В.О. 

Джинжер, Л.В. Денисова;Д.И. Голиков «Scratch для юных 

программистов», «БХВ-Петербург», Санкт-Петербург, 2017. 

 
Общеобразовательная (общеразвивающая) программа – 

технической направленности. 

 
Программа построена таким образом, чтобы помочь 

обучающимся заинтересоваться программированием вообще и найти 

ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в 

повседневной жизни при работе с большим объемом информации; 

при решении практических и жизненных задач. Программа строится 

на использовании среды Scratch при обучении детей, что позволяет 

создавать собственные программы для решения конкретной задачи. 

Это является отличительной особенностью данной программы. 

 
Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная 

среда Scratch позволяет сформировать у детей стойкий интерес к 

программированию, отвечает всем современным требованиям 

объектно-ориентированного программирования. Среда Scratch 

позволяет сформировать навыки программирования, раскрыть 
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технологию программирования. 

Новизна программы заключается в том, что Scratch не просто язык 

программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты 

действий визуализированы, что делает работу с программой 

понятной, интересной и увлекательной. Особенность среды Scratch, 

позволяющая создавать в программе 

мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает 

образовательную программу по программированию практически 

значимой для современного учащегося, т.к. дает возможность 

увидеть практическое назначение алгоритмов и программ, что будет 

способствовать развитию интереса к профессиям, связанным с 

программированием. 

 
Педагогическая целесообразность данной общеобразовательной 

(общеразвивающей) программы состоит в том, что изучая 

программирование в среде Scratch, у учащихся формируется не 

только логическое мышление, но и навыки работы с мультимедиа; 

создаются условия для активного, поискового учения, 

предоставляются широкие возможности для разнообразного 

программирования. 

 
Цель: воспитание творческой личности, обогащенной 

общетехническими знаниями и умениями, развитие индивидуальных 

творческих способностей, интереса к науке и технике. 

Задачи: 

• сформировать у детей базовые представления о языке 

программирования Scratch, алгоритме, исполнителе; 

• сформировать навыки разработки, тестирования и отладки несложных 

программ; 

• познакомить с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки; 
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• освоить навыки планирования, создания проекта, публикации его в сети 

Интернет; 

• сформировать и развить навыки работы в сети для обмена 

материалами работы; 

•выработать навыки и умения безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в сети 

Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

Место предмета в учебном плане в соответствии с учебным планом 

школы на курс 

«Знакомство со средой программирования Scratch» отводится 1год 

обучения по 1 академическому часу в неделю и  будет реализована за 

36 часов. 

Контингент учащихся: возраст детей - 11-12 лет. Состав группы – 18 

человек. Наличие какой-либо специальной подготовки не требуется. 

 


